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LOS DIEZ LEPROSOS

LECCION BIBLICA INCLUSIVA

INFORMACION
DEL PLAN DE LA
LECCION

PASAIJE BIBLICO:

Lucas 17:11-19

OBIJETIVOS:

Entender el poder de
Jesus para sanary
alcanzar a los
marginados.

Aprender sobre la
gratitud y la importancia
de dar gracias.

Participar en actividades
que ayuden a reforzar
los temas del
discipulado y compartir
las buenas nuevas de
Jesus.

PLAN DE ESTUDIOS

Esta leccion estd disefiada para complementar los recursos
encontrados en las lecciones de Trueway Kids sobre ‘Los diez
leprosos’, que puedes acceder y descargar de forma gratuita en:
https://truewaykids.com/es/los-diez-leprosos

Estas lecciones ofrecen una variedad diversa de recursos y
actividades que enriquecen la historia de diversas maneras atractivas.
Te animamos a seleccionar los recursos y actividades que mejor se
adapten alas necesidades e intereses de tu grupo especifico de nifos,
asegurando una experiencia agradable y educativa para todos.

1. BIENVENIDA E INTRODUCCION:

° Dale una cdlida bienvenida a cada nifio por su nombre.
. Introduce la leccién del dia visualmente en el horario
DESCARGA EL GRAFICO DE: htt
° Usa un lenguaje claro y apropiado para la edad para explicar el
enfoque de la leccidén: "Hoy vamos a aprender sobre una vez en que
Jesus se encontrd con diez leprosos. Los leprosos eran personas que
estaban muy enfermas y tenian que mantenerse alejadas de los
demas. iPero Jesus hizo algo asombroso por ellos! Escucharemos
como Jesus los sand y lo importante que es decir 'gracias'y
reconocer las cosas buenas que Dios y otros hacen por nosotros.
Vamos a descubrir cuantos recordaron darle las gracias a Jesus."

s://truewaykids.com/es/horario-visual

2. ORACION:

Comienza con una oracion simple y corta. Anima a los nifios a repetir
después de ti. Esto proporciona un inicio calmado y enfocado a la
sesion.



3. TIEMPO DE ESTUDIO INTERACTIVO:

INTRODUCCION: ¢ QUE ES EL AGRADECIMIENTO?

e Pide a los nifos que compartan una cosa por la que estén agradecidos hoy.
e Destaca que a veces las personas se olvidan de decir "gracias" a los demas.
e Aveces nos olvidamos de darle las gracias a Dios.

PREPARANDO LA ESCENA

e Haz que los nifnos se sienten separados unos de otros alrededor del salén para simbolizar el aislamiento
experimentado por los leprosos.

e Entrega a cada niflo una pequefia campana o un objeto similar para que lo hagan sonar.

¢ Indica a los nifios que hagan sonar suavemente sus campanas y griten en voz baja "ilmpuro, impuro!",
como lo hacian los leprosos para advertir a otros de su presencia.

e Pideles que imaginen que esto no es un juego, sino algo que tendrian que hacer en cualquier lugar al
gue fueran.

e Luego, conduce una discusidn sobre como se sintieron al estar separados y tener que anunciar su
condicidn, fomentando la empatia por la situacién de los leprosos.

NARRACION INTERACTIVA: LA SANIDAD DE LOS 10 LEPROSOS
e LEE LUCAS 17:11-19 DE MANERA INTERACTIVA DESTACANDO MOMENTOS CLAVE.

e USA DIEZ JUGUETES O FIGURAS PARA REPRESENTAR A LOS LEPROSOS. MIENTRAS CUENTAS LA HISTORIA
DE SU SANACION, MUEVE LOS JUGUETES PARA ILUSTRAR SU CAMINO AL MOSTRARSE A LOS SACERDOTES
Y SU SANACION. LUEGO, SEPARA UN JUGUETE DEL GRUPO PARA SIMBOLIZAR AL LEPROSO QUE REGRESO
A AGRADECER A JESUS.

e HABLA SOBRE COMO EL LEPROSO REGRESO Y EXPRESO SU GRATITUD A JESUS, A DIFERENCIA DE LOS
OTROS. DISCUTE LA IMPORTANCIA DE RECONOCER QUIEN NOS AYUDA Y RECORDAR DECIR GRACIAS.

APRENDIENDO LA GRATITUD: LENGUAJE DE SENAS "GRACIAS"

e Ensefia a los nifilos cdmo hacer el signo de "Gracias" en Lenguaje de Sefias. Practicar este signo puede
ser una forma divertida e inclusiva de expresar gratitud sin palabras.

e Anima a los nifios a usar el lenguaje de sefias "Gracias" durante toda la leccidon cada vez que reciban
algo o como respuesta en la discusidn, reforzando el enfoque de la leccidén en expresar gratitud.

e Habla sobre otras formas en las que podemos decir o mostrar gracias a Dios y a los demas.

EL ARBOL DEL AGRADECIMIENTO
e CREA UN ARBOL DE AGRADECIMIENTO EN UN TABLON DE ANUNCIOS O EN LA PARED.

* PIDE A CADA NINO QUE ESCRIBA ALGO POR LO QUE ESTEN AGRADECIDOS EN UN PAPEL CON FORMA DE
HOJA Y LO PEGUEN EN EL ARBOL. ESTA REPRESENTACION VISUAL AYUDA A LOS NINOS A VER LA
ABUNDANCIA DE COSAS POR LAS CUALES SENTIR GRATITUD EN SUS VIDAS.

CiRCULO DE ORACION:

e Termina con un circulo de oracién, dando gracias a Dios por sus bendiciones.

* Anima a los nifios a decir en voz alta una cosa por la que estan agradecidos. Esto refuerza el tema de la
leccidn sobre la gratitud y les da practica a los nifios en expresar agradecimiento.




PREGUNTAS DE CIERRE DEL DEBATE:

1.

¢Puedes pensar en alguna ocasidn en la que olvidaste decir gracias?
¢Cuales son algunas maneras en las que podemos mostrar agradecimiento a Jesus todos los dias?
¢Coémo crees que se sintieron los leprosos cuando fueron sanados?

éPor qué crees que los nueve no regresaron?

¢Como podemos mostrar gratitud en nuestras vidas, incluso por las cosas pequefas?




4. ACTIVIDAD MANUAL: EL LEPROSO AGRADECIDO CON
SOLAPAS

QUE NECESITAS:
e Paginas de plantilla (con imagenes de los leprosos antes y después de la curacion)
e Material para colorear
e Tijeras

e Pegamento

QUE HACER:
1. Colorea las imagenes de los leprosos en las paginas de plantilla.
2. Recorta con cuidado los rectangulos que incluyen las imagenes de los leprosos.
3. Pega la seccidon que muestra a los tres leprosos no sanados en el area gris para crear una solapa.
4. Levanta la solapa para revelar la imagen del leproso agradecido y el versiculo de la Biblia.

CONSEJOS:

e Ofrece variaciones en el material para colorear.
e Se recomienda usar cartulina para las paginas de plantilla para mayor durabilidad y facilidad de
manejo.




“6No quedaron limpios los
diez?” JesUs pregunté.
“¢Dénde estan entonces los

otros nueve?

Lucas 17:17
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5. ESTACION DE ACTIVIDADES JUEGO LIBRE:

Para esta parte de la sesidn, puedes establecer varias estaciones de actividades. Esto permite que los nifios
elijan lo que quieren hacer segun sus intereses, ofreciendo una variedad de opciones que se adapten a

diferentes estilos de aprendizaje y habilidades.

Aqui tienes algunas ideas:

ESTACION DE TARJETAS DE
AGRADECIMIENTO:

Organiza una estacién con materiales para hacer tarjetas.

Anima a los nifios a hacer tarjetas de "Gracias" que puedan dar a alguien
que les haya ayudado, de manera similar a como un leproso regreso a
agradecer a Jesus.

Esta actividad fomenta un espiritu de gratitud y ayuda a los nifios a
pensar en apreciar la amabilidad que otros les muestran.

JUEGO DEL CAMINO DE LA GRATITUD:

Crea un juego con un camino marcado en el suelo con cinta o tapetes. A
lo largo del camino, coloca indicaciones que les pregunten a los niflos por
cosas por las que estan agradecidos, como la educacién, los amigos, la
familia, la comida, etc.

Los nifios pueden moverse a lo largo del camino, respondiendo a las
indicaciones y recogiendo fichas de gratitud.

Este juego anima a los niflos a expresar gratitud de manera activa,
vinculandose a la historia de los diez leprosos y la importancia de
regresar para dar las gracias.

CAMPANA SONANDO:

Organiza una estacién con varias campanas de diferentes tamafios y
tonos. Explica como los leprosos en tiempos biblicos usaban campanas
para alertar a otros de su presencia y evitar el contacto cercano.

Invita a los nifios a tocar las campanas. Después de tocarlas, pueden
escribir o discutir cdmo podria sentirse ser bienvenido de nuevo en la
comunidad.

Esta actividad utiliza la experiencia sensorial del sonido para profundizar
en la comprension de la experiencia social de los leprosos y la alegria
transformadora de la sanacion de Jesus.

RELEVO DE RECOLECCION RAPIDA:

Organiza una carrera de relevos donde el lider llame a un articulo. Coloca
estos articulos en un extremo del area de juego. Los nifios corren para
recoger un articulo y lo llevan de vuelta al punto de partida, similar a
como el leproso regresé para agradecer a Jesus.




ESTACION DE DESAFIO MANOS LIBRES:

Organiza una estacion donde los niflos enfrenten varios desafios que
deben completar sin usar directamente sus manos. Proporciona
herramientas como pinzas, cucharas o palos para mover objetos.
Establece tareas como mover bolas a una canasta, construir una
estructura simple con bloques o clasificar objetos de colores en areas
designadas.

Explica cdmo estas actividades se relacionan con los desafios diarios
enfrentados por los leprosos, quienes necesitaban evitar el contacto
fisico. Esta actividad fomenta el desarrollo de habilidades de resolucién
de problemas y habilidades motoras finas.

ESTACION DE LAVADO:

Crea una pequeiia estacion de lavado con lavamanos, agua, jabdn y
pafios suaves o esponjas.

Los nifios pueden practicar lavarse las manos o limpiar pequefas
muiecas para simbolizar la limpieza de los leprosos. Discute la
importancia de la limpieza y cdmo se relaciona con la salud, asi como la
limpieza en la historia biblica.

MAPEANDO EL VIAIJE:

Proporciona un mapa biblico, marcadores y figuras para representar a
Jesus y a los leprosos. Los nifios pueden colocar las figuras en el mapa
segun donde ocurrieron los eventos en la historia. Pueden trazar el
camino que Jesus y los leprosos podrian haber tomado.

BANDEJA SENSORIAL DE LOS LEPROSOS:

Crea una bandeja sensorial con diversas texturas como arena, piedras
lisas, campanas, vendajes y telas suaves para representar diferentes
terrenos de la historia de los diez leprosos. Incluye figuritas en
miniatura de los leprosos y de Jesus.

Los nifios exploraran la bandeja, discutiendo los desafios que
enfrentaron los leprosos.

HOJA DE TRABAJO Y PAGINAS PARA
COLOREAR:

En la Seccién 7 - Encontraras hojas de trabajo y recursos para usar con
esta leccidn.

Consulta el paquete principal de la leccién para encontrar paginas
adicionales:

https://truewaykids.com/es/los-diez-leprosos/




6. ORACION FINAL:

EJEMPLO DE ORACION CON ACCIONES DE LAS MANOS:

"QUERIDO DIOS, GRACIAS POR LA SANACION DE LOS DIEZ LEPROSOS"

e "Querido Dios", sefiala hacia arriba.

e "Gracias", coloca tu mano sobre tu corazén, luego muévela hacia adelante como si
estuvieras ofreciendo gracias.

o "Diez leprosos", levanta los diez dedos de las manos.

"AYUDANOS A SER COMO EL LEPERO QUE REGRESO PARA DAR GRACIAS"
¢ "AYUDANOS": JUNTA TUS MANOS EN GESTO DE ORACION.
e "UN LEPROSO": LEVANTA UN DEDO.

* "REGRESO PARA DAR GRACIAS": DA UNOS PASOS HACIA ATRAS, LUEGO GIRA Y DA UN
PASO ADELANTE COMO SI ESTUVIERAS REGRESANDO.

"ENSENANOS A SIEMPRE RECONOCER TUS BENDICIONES EN NUESTRAS VIDAS,"

e "Enséianos": Senala hacia tu sien.
e "Reconocer tus bendiciones": Haz el gesto de mirar alrededor y luego coloca tus
manos en tus ojos como si estuvieras usando binoculares.

"Y EXPRESAR NUESTRO AGRADECIMIENTO ATI Y A LOS QUE NOS RODEAN."

e "Expresar nuestro agradecimiento a Ti": Comienza con las manos juntas al frente y
luego abrelas y muévelas ligeramente hacia arriba como si estuvieras ofreciendo
gracias a Dios.

e "Alos que nos rodean": Senala a las personas en la habitacion.

"EN EL NOMBRE DE JESUS, ORAMOS. AMEN."

¢ "En el nombre de Jesus": Sefiala hacia arriba nuevamente.
e "Amén": Manos juntas en posicidon de oracion.



7. RECURSOS ADICIONALES

1. Imagenes de la historia
2.
3.
4,

Hojas de trabajo
Tarjetas para juegos y narracion de historias
Paginas para colorear
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Corta y pega en orden







Llena cada corazén con cosas por las que estés
agradecido
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Sopa de letras de "Gracias”

Y R K
O B R
b V B
T A N
R T N
M N M
G E P
T K V
K N N
M A H
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F Y S T
O A K E
I L L R
N R T I
Y W E M
R I C A
Z C Y K
R F Y A
F K W S
R T Z 1
K M L H

Encuentra las palabras para decir gracias en cada idioma

Inglés Thanks
Espafiol Gracias
Portugués Obrigado
Afrikaans Dankie
Indonesio Terima kasih
Francés Merci
Aleman Danke
Ttaliano Grazie
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Tarjetas para juegos
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Alabaré al SENOR con todo mi corazén;

Contaré todas tus maravillas.

Salmo 9l




Aviso Legal y Notificacion de Derechos de Autor:

Trueway Kids se proporciona como una herramienta para ayudar a ensefar la Biblia a los nifios. Como usuario de este
programa, usted es totalmente responsable de cumplir con todas las leyes locales, regulaciones y procedimientos de
seguridad pertinentes a su entorno especifico. Es su responsabilidad realizar evaluaciones de riesgos exhaustivas
para garantizar la seguridad y el bienestar de todos los participantes.

Al elegir usar este programa, acepta y acuerda asumir toda la responsabilidad por cualquier y todos los resultados
que surjan de su uso. Trueway Kids, exime de toda responsabilidad por cualquier dafio, pérdida o lesién que pueda
surgir del uso de este programa.

Aviso de Derechos de Autor:

Todos los materiales contenidos en este programa son propiedad de Trueway Kids y estan protegidos por leyes de
derechos de autor. Puede reproducir y usar estos materiales solo para uso personal, educativo, ministerial o
eclesidstico. Cualquier reproduccion, retransmisidn o republicacidn de todo o parte de cualquier documento
encontrado en este programa estd expresamente prohibida, a menos que Trueway Kids haya concedido
explicitamente su consentimiento previo por escrito.

No se permite distribuir, modificar, transmitir, reutilizar, volver a publicar o utilizar el contenido del programa para
fines publicos o comerciales, incluidos el texto, las imagenes, el audio o el video, sin el permiso escrito de Trueway
Kids.

Todos los avisos de derechos de autor y otros avisos de propiedad contenidos en los materiales originales deben

mantenerse en cualquier copia de los materiales. El uso no autorizado de cualquier material dentro del programa
puede violar las leyes de derechos de autor, leyes de marcas registradas, leyes de privacidad y publicidad, y otras
regulaciones y estatutos.

Por favor, contactenos directamente en Trueway Kids para cualquier permiso adicional o aclaraciones.

©OTrueway Kids. Todos los derechos reservados.




